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ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ


Итоговая государственная аттестация устанавливает соответствие уровня и качества подготовки выпускника требованиям Государственного образовательного стандарта по специальности   230106 Техническое обслуживание средств вычислительной техники и компьютерных сетей (базового уровня) среднего профессионального образования.

ПРОГРАММА ИТОГОВОЙ ГОСУДАРСТВЕННОЙ АТТЕСТАЦИИ

1. Вид итоговой государственной аттестации:

1.1. Итоговый междисциплинарный экзамен по специальности.

2. Объем времени на подготовку и проведение:

2.1. Итоговый междисциплинарный экзамен по специальности – 3 недели.

3. Сроки проведения:

3.1. Итоговый междисциплинарный экзамен по специальности – 19 июня 2010 г.

4. Необходимые экзаменационные материалы:

4.1. Программа Итогового междисциплинарного экзамена по специальности 230106 Техническое обслуживание средств вычислительной техники и компьютерных сетей.

	№
	Наименование дисциплины
	К-во часов

	1. 
	Микросхемотехника 
	130

	2. 
	Микропроцессоры и микропроцессорные системы
	120

	3. 
	Периферийные устройства вычислительной техники
	136

	4. 
	Техническое обслуживание средств вычислительной техники
	150

	5. 
	Конструкция, компановка персонального компьютера 
	150

	6. 
	Компьютерные сети и телекоммуникации
	130

	7. 
	Программное обеспечение компьютерных сетей WEB-серверов
	140


Государственные требования к минимуму содержания и уровню подготовки выпускников 

I. Общая характеристика специальности.

1. Специальность утверждена постановлением Государственного комитета РФ по высшему образованию от 15 июля 2003 г. №04-2204-Б.

2. Форма освоения основной профессиональной образовательной программы – очная.

3. Квалификация выпускника – техник.

4. Нормативный срок освоения основной профессиональной образовательной программы при очной форме обучения на базе среднего (полного) общего образования – 2 года 10 мес.

II. Требования к уровню подготовки техника по специальности 230106 «Техническое обслуживание средств вычислительной техники и компьютерных сетей»

1. Общие требования к образованности

Техник отвечает следующим требованиям:

· Понимает сущность и социальную значимость своей профессии, обладает чувством профессиональной ответственности за результаты своего труда;

· Готов при реализации профессиональных функций решать поставленные задачи, требующие анализа ситуации и выбора решений;

· Умеет рационально организовывать свой труд, в том числе планировать работу, анализировать ее результаты, организовывать рабочее место; готов к применению компьютерной техники в сфере профессиональной деятельности;

· Готов к взаимодействию с коллегами по работе, знаком с методами управления и организации работы коллектива;

· Психологически готов к изменению вида и характера профессиональной деятельности, осознает необходимость повышения квалификации, способен к самостоятельному овладению дополнительными знаниями в области профессиональной  деятельности.

Выпускник должен уметь: выполнять работу по техническому обслуживанию средств вычислительной техники (СВТ) и компьютерных сетей; обеспечивать работоспособность, обнаруживать и устранять неисправности в СВТ и компьютерных сетях; составлять программы профилактического обслуживания СВТ; осуществлять комплектование, конфигурирование, настройку СВТ и компьютерных сетей; реализовывать функции сопровождения и администрирования сетей; производить установку, адаптацию, сопровождение и эксплуатацию типового программного обеспечения; создавать инсталляционные пакеты для установки разрабатываемого программного обеспечения; использовать и оформлять техническую документацию в соответствии с действующими нормативными документами; пользоваться нормативной и справочной литературой для выбора устройств, оборудования, измерительных средств и др.; рассчитывать основные технико-экономические показатели производственной деятельности и оценивать ее эффективность; анализировать и оценивать состояние техники безопасности.

Выпускник должен знать: состав и принципы работы операционных систем и сред; принципы разработки алгоритмов программ; основные приемы программирования; модели баз данных, приемы манипулирования данными; назначение, функции, характеристики и состав микропроцессорных систем; режимы работы и правила эксплуатации СВТ и компьютерных сетей; классификацию, принципы построения, физические основы работы периферийных устройств; принцип действия, параметры источников питания СВТ; основные методы организации и проведения технического обслуживания СВТ и компьютерных сетей; приемы и методы диагностики неисправностей и контроля технического состояния СВТ и компьютерных сетей; способы комплектования, конфигурирования и настройки СВТ и компьютерных сетей; функции администратора сети; основные положения действующей нормативной документации; основы организации деятельности промышленного предприятия и управления им; основные показатели производственно-хозяйственной деятельности; правила и нормы охраны труда, техники безопасности, промышленной санитарии и противопожарной защиты.

Возможности продолжения образования выпускника. 

Выпускник, освоивший основную профессиональную образовательную программу среднего профессионального образования по специальности 230106 Техническое обслуживание средств вычислительной техники и компьютерных сетей, подготовлен:

· к освоению основной профессиональной образовательной программы среднего профессионального образования повышенного уровня;

· к освоению основной профессиональной образовательной программы высшего профессионального образования;

· к освоению основной профессиональной образовательной программы высшего профессионального образования в сокращенные сроки: по специальностям направления подготовки 654600 Информатика и вычислительная техника; по другим специальностям высшего профессионального образования, являющимся родственными по отношению к данной специальности среднего профессионального образования.

Микросхемотехника 

Теоретические вопросы:

1. Принцип представления числа в 16-ричной системе счисления. Привести  пример, перевести в двоичный код. 

2. Описать логическую схему ИЛИ-НЕ, объяснить принцип работы, изобразить временную диаграмму.

3. Принцип работы D-триггера, показать временную диаграмму.

4. Принцип работы ППЗУ  на основе БИС, привести пример (BIOS современной материнской платы), назначение.  

5. Конструкция, назначение, параметры памяти динамического типа, DDR SDRAM, описать отличие от SDRAM .

6. Преобразователь 2-го кода в код 7-сегментного  индикатора.

7. Структурная схема стабилизатора постоянного напряжения, объяснить назначение, местонахождение  на материнской плате IBM – совместимого ПК.

8. Логическая схема И-НЕ, принцип работы, временная диаграмма. 

9. Аналогово-цифровой преобразователь, принцип работы, назначение, применение в IBM совместимой ПЭВМ.

10. Блок- схема  регистра сдвига, назначение.

11. По Блок схеме описать работу микросхем контроллера  управления приводом шпинделя жесткого диска.

12. Структурная схема чипсета i945, назначение, параметры.

Микропроцессоры и микропроцессорные системы

Теоретические вопросы:

1. КМОП  БИС и СБИС, определение, назначение, пример.

2. Классификация и идентификация процессора Intel 9ХХ.

3. Определение и классификация микропроцессоров, назначение. 

4. Последовательный асинхронный интерфейс (ввод с клавиатуры).

5. Последовательный интерфейс RS-232, 485 назначение в микроконтроллерах.

6. Динамическая память, принцип работы, DDR SDRAM , DDR2,назначение, параметры.  

7. Мс стабилизаторов на плате MB, блок-схема, назначение, параметры.

8. Блок питания РС АТХ, принцип работы, интерфейсы, выходные параметры.

9. Чипсеты, 845G,  PE, структура, принцип работы.

10. Контроллеры ввода-вывода на материнской плате, назначение, принцип работы.

11. Работа  контроллера прерываний, назначение, блок-схема, работа.

12. Микропроцессорный комплект КР1810, состав, назначение, маркировка.

13. Организация  Мс ППЗУ ( ROM) BIOS, назначение, принцип работы, параметры

14. Структура 8-битного микроконтроллера с интерфейсом USB для LCD монитора. 

15. Функциональная схема 12-разрядного микроконтроллера  МAXIM 7651, , общее описание.

16. Блок-схема чипсета двухканальных 2-процессорных МВ /845-875/, общий принцип работы северного и южного моста, контроллеров.

17. Блок-схема универсального технологического микроконтроллера ,  описание узлов, назначение, интерфейсы.

18. 8-разрядные КМОП FLASH микроконтроллеры компании ATMEL MCS-51, назначение, особенности, защита флеш-памяти.

19. Микроконтроллеры-констркуторы Фирмы КТЦ-МК на примере Кit RD-2 с поддержкой Wireless (Wi-Fi).

20. Принцип работы LCD - монитора, основные узлы, общее описание работы.

21. Схемотехника HDD, Структура  HDD, общее описание функций узлов.

22. Одноплатные микроконтроллеры , описание, назначение.

23. Классификация микроконтроллеров.

24. Схемотехника  матричного принтера Epson, блок-схема, назначение блоков.

25. Звуковая карта, контроллер ,интегрированная микросхема, стандарт АС-97, принцип работы.

26. Микроконтроллеры семейства HC08 Моtorola , назначение, ПЗУ-флэш, ОЗУ

27. Структура типового микропроцессора (МП, ПЗУ,ОЗУ, порты ввода-вывода),

      диаграмма процедуры ввод-запоминание-вывод

28. Cтруктура BlueTooth, общее описание узлов и функций.

29. Функциональная схема процессора КПК типа Intel PXA250,назначение узлов, принцип работы.

30. Структура точки доступа Wi-Fi. Антенна, структурная схема, назначение, принцип работы.

31. Структура АDSL модема, назначение узлов, работа.

32.Блок-схема UPS ( ИБП), типы ИБП, параметры.

33.Чипсет серверной платформы Intel 7501, структура, особенности.

34.Типы архитектур микропроцессора :СISC,RISC, ARM .определение, пример

35.Чипсет AMD 64, структурная схема, особенности.

36.Чипсет 945, особенности структуры, параметры.

37.Компьютер в роли виртуального осциллографа. Функции звуковой карты и программного обеспечения.

38. Двухядерные микропроцессоры ХЕОN.

39. Мультипроцессоры и мультикомпьютеры, назначение, структура с разделяемой памятью, коммутация., пакеты программ.

Практические задания:

1. Расшифровать по «Справочнику интегральных микросхем» название К1810ВМ86, объяснить назначение.

2. Установить в компьютере параметры звукового контроллера на 4 выхода.

3. На принципиальной схеме LCD монитора найти  микропроцессор.

Периферийные устройства вычислительной техники

Теоретические вопросы:

4. Интерфейс USB. Необходимость создания шины USB. Архитектура шины. Устройства USB. 

5. Конструкция и принцип действия электронно-лучевой трубки. Дельтавидная теневая маска. Апертурная решетка. Щеле​вая маска. 

6. Устройство ЖК мониторов. Принцип работы ЖК-ячейки. Достоинства и недостатки

7. Накопители на жестких дисках Принципиальное устройство жесткого диска. Параметры жестких дисков. Интерфейсы.

8. Устройство видеоадаптера. Устройство и взаимодействие основных элементов видеоадаптера на примере блок-схемы графического чипсета NVidia N80.

9. Матричный принтер. Устройство и принцип работы матричного принтера. Режимы печати. 

10. Струйный принтер. Устройство и принцип работы пьезоэлектрической и термоструйной печатающей го​ловки. Параметры струйных принтеров. 

11. Лазерный принтер. Устройство и принцип работы лазерного принтера. Барабан с фоторецептором. Кар​тридж с тонером и носителем. Оптическая сис​тема. 

12. Планшетный сканер. Назначение. Принципиальное устройство планшетного ска​нера. Основные параметры. Оптическое, аппаратное и истинное разрешение.

Практические задания:

1. Подключение передней панели USB к системной плате. Работа с USB устройствами. (Необходимо: компьютер с разъёмами USB на передней панели, вэб-камера, мышь, клавиатура, флэш-диск).

2. Разборка ЭЛТ монитора. Демонстрация его основных элементов. Настройка выводимого изображения под размер экрана. Настройка разрешения и частоты обновления в Windows. (Необходимо: компьютер)

3. Подключение жёсткого диска. Проверка поверхности диска MHDD. Создание разделов на диске в Windows.(Необходимо: компьютер, дискета с MHDD).

4. Подключение DVD-RW. С помощью NERO в Windows: стирание DVD-RW-дисков, запись нескольких сессий на один диск. (Необходимо: компьютер, DVD-RW-диск)

5. Разборка матричного принтера. Демонстрация его основных элементов. Заправка картриджа красящей лентой. Подключение к компьютеру. (Необходимо: компьютер, матричный принтер).

6. Разборка струйного принтера. Демонстрация его основных элементов. Подключение к компьютеру. Чистка и калибровка головки специальным программным обеспечением. (Необходимо: компьютер, струйный принтер).

7. Разборка лазерного принтера. Демонстрация его основных элементов. Подключение к компьютеру. (Необходимо: компьютер, лазерный принтер).

8. Разборка планшетного сканера. Демонстрация его основных элементов. Подключение к компьютеру. Сканирование одного изображения с различными параметрами. (Необходимо: компьютер, планшетный сканер).

9. Разборка клавиатуры. Демонстрация его основных элементов. Проверка работоспособности клавиш с помощью NDIAGS. (Необходимо: компьютер, клавиатура, загрузочная дискета с NDIAGS).

Техническое обслуживание средств вычислительной техники

Теоретические вопросы:

1. Основные сведения об эксплуатации ЭВМ; текущее техническое обслуживание, основные технические характеристики. ЭВМ. подлежащие контролю.

2. Техническое обслуживание ЭВМ, структура процессов обслуживания;  эксплуатационные характеристики; методы повышения надёжности.

3. Диагностирование центрального процессора, памяти, накопителей; энергосберегающие технологии.

4. Диагностирование мониторов, периферийных устройств; логический и сигнатурный анализатор.

5. Технические нормы  эксплуатации ЭВМ; виды технического обслуживания, график текущего технического обслуживания периферийных устройств.

6. Определение технического обслуживания ЭВМ, структура процессов обслуживания; условия обеспечения надёжности (бренд); эксплуатационные характеристики.

7. Аппаратный контроль работы ПК и периферийных устройств; схемы контроля; методы диагностирования; система тестового диагностирования.

8. Методы диагностирования центрального процессора, памяти, накопителей на жестких дисках. Дать примеры программ тестирования.

9. Проверка работоспособности мониторов, периферийных устройств, понятие внутреннего теста, привести пример (струйный принтер).


Практические задания:

1. Устройство, принцип работы, структурная и принципиальная электрическая схемы блока питания форм-фактора АТ.

2. Устройство, принцип работы, структурная и принципиальная электрическая схемы блока питания форм-фактора АТХ.

3. Произвести настройку монитора, назвать основные характеристики.

4. Настроить сетевой лазерный принтер (на примере HP LaserJet 1200 series).

5. Произвести подключение и настройку рабочей станции локальной сети Ethernet/UTP.

6. Инсталлировать программу анализа ПК EVEREST. Провести анализ ПК по компонентам, составить описание  компонентов.

7. Заменить плату DIMM SDRAM  из слота 1 в слот 2.Указать отличие от DDR SDRAM.

8. Установить в ПК звуковую карту,  инсталлировать драйвер под Win-XP. Настроить на 3-канальный выход.

9. Подключить манипулятор мышь в USB-порт вместо PS/2, пояснив необходимые манипуляции.

10. Программой EVEREST, провести тестирование памяти  типа  SDRAM на запись и на чтение.

11. Произвести подключение к порту LPT матричного принтера EPSON LX 300. Настроить драйвер. Распечатать пробный лист вывода

12. Увеличить размер памяти видеоадаптера  настройкой CMOS SETUP/

13. Изменить настройку Аудиосистемы (АС-97) на 3-канальную. Объяснить работу.

Конструкция, компановка персонального компьютера

Теоретические вопросы:

1. Понятие форм-фактора: типы корпусов ПК, блоков питания и системных плат.

2. Чипсеты фирмы Intel семейства 96x и 97x.

3. Современные чипсеты фирмы NVidia.

4. Современные чипсеты фирмы ATI.

5. Конструктивные особенности процессоров Intel Core 2 Duo.

6. Конструктивные особенности GPU фирмы NVidia.

7. Конструктивные особенности GPU фирмы ATI.

8. Конструкция карманных ПК.

9. Конструкция ноутбуков.

Практические задания:

1. Провести анализ установленных компонентов внутри системного блока с помощью программы Everest. (Необходимо: компьютер, Everest).

2. Описать систему охлаждения системного блока. Дать рекомендации по её улучшению. (Необходимо: системный блок).

3. Описать устройства ввода информации: клавиатура и мышь. (Необходимо: клавиатура и мышь).

4. Описать источник бесперебойного питания. (Необходимо: источник бесперебойного питания).

5. Произвести разборку ноутбука, описать его компоненты. (Необходимо: ноутбук).

6. Описать сканер. (Необходимо: сканер).

7. Описать принтер. (Необходимо: принтер)

8. Определить по маркировке чипсет, описать его характеристики. (Необходимо: материнская плата).

9. Определить по маркировке графический чипсет, описать его характеристики. (Необходимо: видеокарта).

10. Определить по маркировке процессор, описать его характеристики. (Необходимо: процессор).

Компьютерные сети и телекоммуникации

Теоретические вопросы:

1. Компьютерные сети - историческая необходимость возникновения, современное состояние, области применения.

2. История, современное состояние, перспективы развития наиболее известных технологий компьютерных сетей.

3. Основные топологии построения компьютерных сетей, их достоинства и недостатки, примеры.

4. Основные стандарты локальных компьютерных сетей, примеры.

5. Адресация в IP-сетях

6. Протоколы межсетевого и транспортного уровней TCP/IP.

7. Опорная модель OSI. Основные протоколы, применяемые в компьютерных сетях.

8. Протоколы SMTP и POP - история разработки, основные возможности, формат сообщений, области применения.

9. Сеть InterNet - основные концепции, история возникновения, современное состояние, перспективы.

10. Протокол HTTP - история возникновения, основные возможности, формат сообщений, области применения.

Практические задания:

1. Дан кабель и джеки RJ45. Необходимо настроить сеть между 2 компьютерами, без использования концентратора.

2. Дан кабель и джеки RJ45. Необходимо настроить сеть между 2 компьютерами, с использованием концентратора.

3. Настроить почтовые программы для получения электронной почты (Outlook Express или The Bat).

4. Как можно проверить включен удаленный сетевой компьютер или нет? Узнать MAC адрес вашего компьютера и другую нужную информацию (название сетевой карты, IP-адрес вашего компьютера, IP-адрес сервера и т.д.)

Программное обеспечение компьютерных сетей и WEB-серверов

Теоретические вопросы:

1. Методы реализации идеологии 'клиент/сервер' в сети InterNet, примеры, сравнительная характеристика.

2. Язык HTML описания WEB-страниц, основные возможности, достоинства и недостатки, будущее.

3. Концепции 'файл/сервер' и 'клиент/сервер' - возможности, области сетевого применения.

4. WEB-сервер - назначение, основные функции, конкретные примеры.

5. Язык HTML - механизм тэгов, механизм гиперссылок, примеры реализации. Возможности расширения JavaScript.

6. Программное обеспечение для автоматизированного создания и тестирования WEB-страниц. Примеры, возможности, сравнительные характеристики. Основные форматы файлов изображений, применяющихся для WEB-страниц, их достоинства и недостатки.

7. CGI-механизм взаимодействия приложения-клиента с приложением - сервером, достоинства и недостатки метода. Методы передачи данных GET и POST

8. Концепция прозрачности (для пользователя) компьютерной сети, методы достижения прозрачности (адресация, файловый обмен и др.).

9. Концепция платформенно-независимых языкoв, их место в программном обеспечении компьютерных сетей, примеры.

10. Язык JavaScript - история, основные концепции, возможности, ограничения.

11. Язык PHP - история, основные концепции, возможности, ограничения.

12. Язык PERL - история, основные концепции, возможности, ограничения.

13. Новые технологии в WEB - возможности и перспективы.

14. Защита информации в компьютерных сетях: безопасность сетей, спецификация безопасности. Защита на уровне операционной системы.

15. DHCP server

16. DNS server

17. Прокси сервер

Практические задания:

1. Написать html страницу с использованием любого редактора и запустить ее с помощью браузера строкой www.название_страницы.

2. Написать программу на языке PHP вывода таблицы умножения с вводом конечных значений с клавиатуры.

3. Написать программу записи в файл и чтения данных, введенных с клавиатуры с фиксацией даты ввода на языке PHP.

4. Написать программу открытия странницы в новом окне, размером 300 на 300 px, на языке JavaScript. 

5. Написать программу вывода даты на экран, написанной на языках JavaScript и PHP.

6. Написать программу простейшего калькулятора для сложения, умножения, вычитания и деления двух чисел на PHP.

7. Написать программу для отправки электронной почты с сайта, без использования Outlook Express и других почтовых программ, на языке PHP.
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