Основы алгоритмизации и программирования
Экзаменационная программа 

для студентов II курса КИиВТ
1. Ключевые понятия программирования: информация, программа, программирование, языки программирования. Алгоритмы. Понятие алгоритмизации.
2. Особенности языка программирования Visual basic for Application (VBA). Методика программирования на VBA.

3. Имена. Классификация данных.
4. Инструкции объявления. Константы, переменные, массивы.

5. Некоторые стандартные функции.

6. Инструкции перехода.

7. Условные конструкции.

8. Циклы.

9. Процедуры. Структура и синтаксис.
10. Функции. Структура и синтаксис.

11. Основы объектно-ориентированного программирования. Свойства, методы, события.
12. Общие свойства стандартных элементов управления.
13. Форма как главный элемент управления. Основные свойства, методы и события форм.
14. Работа с мышью и клавиатурой. События мыши и клавиатуры.

15. Элемент управления “Надпись” (Label).

16. Элемент управления “Текстовое поле” (Text Box).

17. Элемент управления “Рамка” (Group Box) и “Панель” (Panel). Основное назначение элементов.

18. Элемент управления “Командная кнопка” (Button).

19. Элементы управления “Переключатель” (Radio Button), “Флажок” (Check Box). Сходства и отличия в свойствах.
20. Элементы управления “Полоса прокрутки” (HScrollBar) и (VScrollBar).
21. Элементы управления “Рисунок” (Picture Box). Загрузка рисунков программным кодом.

22. Элементы управления “Линия” (Line Shape), “Овал” (Oval Shape) и “Прямоугольник” (Rectangle Shape).

23. Элементы управления “Список” (List Box), “Комбинированное поле” (Combo Box). Виды комбинированных полей.

24. Элемент управления “Таймер” (Timer). Применение таймеров. 

25. Элементы управления “Ползунок” (Track Bar), “Индикатор прогресса” (Progress Bar). Их назначение и подключение к проекту. 
26. Элемент управления “Управление средствами мультимедиа” (MMControl). Воспроизведение аудио- и видеоряда.
27. Однодокументные и многодокументные приложения. 

28. Создание и использование меню. Панели инструментов и контекстные меню.

29. Использование класса диалоговых окон в разработке приложений.

30. Объект Clipboard. Основные методы. Принцип работы на примере текстового редактора.
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